
Cadrage du projet
Analyse de l’enjeu de conception
Évaluation une situation existante
Définir une vision globale
Fixer les objectifs 
Planifier les actions à atteindre
(RoadMap). 

 Ux stratégie : 

La définition des règles et contraintes
du design système.
Collaboration avec les équipes de
développement
Vieille technologique et des tendances

Suivi de projet :

Capacité à recevoir et à donner des
feedbacks
Créative, Force de proposition
Gestion du temps et organisation
Sens artistique

Compétences transversales :

Développement de concepts
Conception et création graphique
Conception PAO 
Suivis des procédés de fabrication et
d’impression
Dessin sur ordinateur ou à la main
Règles typographie, couleur, mise en
page
Charte graphique
Utilisation de Design système
Conception Print et Web, éléments
graphiques, différents supports de
communication : sites internet,
brochures, flyers, affiches, logos...
Animation et montage vidéo 
Retouche photo

Design Graphique :

06 27 56 16 96
prodhomme.anne@gmail.com

Portfolio

Ux Designer
Investis pour un design plus durable, éthique et respectueux de l'environnement. Je prône une
approche centrée sur l'utilisateur pour concevoir des interfaces intuitives et agréables à utiliser,
tout en offrant une expérience utilisateur optimale.Prod’homme

Anne Adjani

C O M P É T E N C E S

2009-11

Rapp, Paris

CDI

2011-12

IZATIS 

Questember

CDI

2012-18

Créatrice

papeteries

artisanales

2018
SIBJET, Guidel

CDI

2018-20

CWF
Les Herbiers 

CDI

2020
Teractys

Nantes, CDI

2021-22

Fontselt

Paris
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Statosfair

Lorient

E X P É R I E N C E

U
X

/
U

I 
D

E
S

IG
N

E
R

D
E

S
IG

N
E

R
 G

R
A

P
H

IQ
U

E

Réalisation d'entretiens et d’ateliers
avec les utilisateurs et les parties
prenantes.
Observation contextuelle
Recueille des données qualitatives
et qualitative
Développement de personas
Retranscription des parcours
utilisateurs multi-canaux
Cartographie, livrable

Recherche utilisateurs : 

L’architecture d’information,
Formalisation du parcours via des
maquettes, storyboarding,
wireframe 
Prototypes interactif 

Itération :

Définition des objectifs
Rédaction du protocole de test
Conduite des tests utilisateurs
Restitution des résultats de test

Évaluer l’expérience :

L O G I C I E L

Photoshop, Illustrator, Indesign,
Procreate, Canva
Power Point, Acrobat
Wix,Wordpress
Premier, After Effect
XD, Figma, Mural, Miro, Jira,
Notion

F O R M A T I O N

Graphisme publicitaire & illustration
Titre RNCP niveau 6 
Ecole PIVAUT, Nantes

Licence en stratégie Marketing
Niveau 6 
Sup de Pub, Paris

Certification UX Design 
Niveau 7
Les Gobelins, Paris

https://www.anneadjaniprodhomme.com/

